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Il grado di longitudine (o grado di parallelo) individua archi di parallelo che variano da
0,00 m per una latitudine ¢ = 90°, ossia ai poli,a 111 321 m per una latitudine ¢ = 0°, ossia
all’equatore.

Alla latitudine ¢ = 45° corrispondente alle localita di Torino e Piacenza, per una ampiez-
za angolare di 1°, si hanno le lunghezze dell’arco di meridiano di 111136 m e dell’arco
di parallelo di 78 849 m. In particolare I’equatore puo essere definito come il luogo geome-
trico dei punti che hanno latitudine ¢ = 0° mentre il meridiano fondamentale & il luogo
dei punti che hanno longitudine A = 0°

1.6 Sezioni normali - Geodetiche - Zenit e nadir

La verticale passante per un punto P del geoide (fig. 1.14) presenta due direzioni: una ten-
de verso I’esterno della Terra a un punto detto zenit e I’altra verso I'interno a un punto
detto nadir. 1l piano tangente al geoide nel punto P viene definito orizzonte. Gli infiniti
piani passanti per la normale in P all’ellissoide terrestre vengono definiti piani verticali
e la loro intersezione con I’ellissoide stessa individua sezioni ellittiche dette sezioni norma-
li, le cui dimensioni variano in relazione alla posizione del piano verticale.

Le infinite sezioni normali sono curve piane, ognuna delle quali ha, in un punto qualun-
que P dell’ellissoide con latitudine ¢, un raggio di curvatura variabile in relazione al piano
considerato, assumendo un valore massimo e uno minimo, detti raggi principali di curva-
tura nel punto P considerato, che giacciono su due piani fra loro perpendicolari.

Tali piani sono il piano meridiano per P che definisce la sezione normale detta ellisse meri-
diana e individua uno dei raggi principali detto raggio di curvatura minimo o del meridia-
no, indicato con g, mentre I’altro piano & quello perpendicolare al piano meridiano, e
quindi tangente al parallelo, che definisce la sezione detta sezione primo verticale e indivi-
dua il secondo raggio N detto gran normale o raggio di curvatura massimo.

1l valore dei due raggi principali viene calcolato con le seguenti espressioni:
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dove: @ = semiasse equatoriale;
e = eccentricita dell’ellissoide terrestre;
o= latitudine del punto considerato.

Per ¢ = 90°, cio¢ ai poli, risulta g = N, mentre per ogni altro valore di ¢ ¢ sempre g <N.
La curvatura totale dell’ellissoide nel punto P viene definita dal rapporto:
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elemento notevolmente importante che consente di semplificare i calcoli analitici in campo
geodetico e in quello della cartografia topografica.

1l raggio di curvatura del parallelo passante per il punto P considerato, posto alla latitudi-
ne ¢, dipende dal valore del gran normale e viene calcolato con la relazione:

r=N-cos¢
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Indicando con A’ e B’ le proiezioni sull’ellissoide terrestre di due punti A e B posti sulla su-
perficie fisica della Terra, la linea di minore percorso che unisce le proiezioni A’ e B’ viene
detta linea geodetica e la sua lunghezza rappresenta la distanza geodetica fra i punti A e B.

1.7 Determinazione dell’azimut di una direzione qualsiasi

Viene definito angolo di direzione quell’angolo, misurato in senso orario, che un alli-
neamento SA forma con una direzione fissa @ qualsiasi e prestabilita (fig. 1.15); se tale
direzione coincide con quella del meridiano ed ¢é diretta verso Nord, I’angolo viene detto
azimut.
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E necessario pertanto individuare il meridiano, operazione che pud essere svolta con il se-
guente procedimento, detto delle altezze uguali, per il quale viene usato un goniometro
di precisione detto universale geodetico o piut comunemente teodolite (fig. 1.16):

@) una stella 7, nel suo moto apparente, descrive una curva, sulla quale il punto Z rappre-
senta il punto piu alto;

cerchio
orizzontale

Fig. 1.16




